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Bonnes pratiques
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simulation en santé
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’Escape Game-et la simulation en santé
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Chambres des erreurs

HAUTE AUTORITE DE SANTE
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Quelle pgﬁulatlon cible?
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Quelle pogaﬁoulation cible?

« Chroniqguement en ligne »
Cela influencera la facon d’apprendre
et de travailler g
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Figure 2 - Elaboration de scénario en simulation
ou jeu sérieux.
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la prévention des infectons associées aux soins |
RéPias | réseau de préventon des infections associéas aux soins.
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Cas groupés
de rougeole /
cas de grippe

Locaux
pérennes

Réunion
correspondants

SSP / Journée
HDM /
campagne
vaccinal

Scénario
« catastrophe »
« accrocheur »

Référentiels SFZH,
Ministere, ZPias,
établissement

Anticiper
Test ++ pour I'information
réajuster et rappels ++
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DEPASSER
L'HESITATION URCCINALE
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Résident non immunisé

contracte la grippe
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« quelgues professionnels qui se sont fait vacciner alors gue ce n é+ait pas dans lear habitude »
« 52 professionnels vaccinés solt 5 de plus que | année précéder-e »
« PAs de chiffres mais des intentions de vaccination déclarées »
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Sags?actlon ++ (85%)
gé?eux comprendre la vaccination »

6 établissements mais + de
320 salariés en Ehpad
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Retours de débriefing
« Apport de comnaissances validé »

« perception AEétre accompagné », « cela clarifie les sources &'informadtion »
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Quelles évolutions’/ Quelles perspectives

Place de l'escape game - jeu d'évasion

comme outil pédagogique
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A votre prise de poste, vous étes Informés d'une ﬂmn&njg_;dg}'&ns votre

unité relative 3 un probléme infectieux. @
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Uinquiétude progresse car de nouveaux cas ont été trés V(& reperés, Vous

cralgnez donc une épidémie dont l'origine n'est pas encore g@?mzee.
Par mesure de précautions pour |a population, vous n'é ﬁﬂus autorisés a sortir

QQ\ de votre unité tant que le germe reésponsable et son ‘ugbdc de transmission et les
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https://www.preventioninfection.fr/actualites/antibioresistance-decouvrez-lescape-game-du-cratb-et-cpias-bretagne/#:~:text=Les%20CRAtb%20et%20CPias%20Bretagne,sant%C3%A9%20m%C3%A9dicaux%20et%20para%2Dm%C3%A9dicaux.
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Guide Escape Game — prise en mains de l'outil
Escape Game sur la sécurisation de I'administration des médicaments en EHPAD

Lescape game clé en main sur le risque infectieux ou médicamenteux fait
son apparition

26/10/21 - 10n40

Pour former les professionnels de santé, lescape game est un outil pédagogiqéxe innovant et
ludique. Les structures axées sur la prévention et la sécurité des soins propq\s@t des kits pour

mettre en place facilement ce jeu dans les établissements. o
@
Depuis les années2010 émergent de nouvelles approches pedagogi@des, qui peuvent étre
interactives, participatives ou ludo-éducatives. L'escape game, ou jeuQ&asion, rentre dans cette
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Découvrez le serious gagte
« A la poursuite de I\gﬁ?falrarty »
A travers 3 enquegg“s inspirées de faits réels,

devenez dentls’&‘-detectlve



https://www.urps-chirurgiensdentistes-na.fr/serious-game-a-la-poursuite-de-molairarty/
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SantExpo 2024.: une «Room IA» et des
innovations & foison pour Softway Medical

Rédigé par Rédaction le Lundi 20 Mai 2024 a«@ 0 | Lu 1366 fois

<9 !‘fﬂ Partager (@ Envegistrer

A l'occasion de la 58{@@ﬁition de SantExpo, qui se tient ces 21, 22 et 23 mai, Softway Medical prend ses quartiers au
stand K68 (Paris E - Porte de Versailles, Hall 7), pour trois journées faisant la part belle a I'innovation. Le groupe qui
inspire la sante,?p%r ailleurs l'un des leaders de la santé numérique en France, propose notamment une « Room IA »
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dédiée a lintélligence artificielle générative, permettant de vivre une expérience immersive en assistant a la
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Un Escape Game pédagogigﬁe pour le
CHU UCL Namur & I I

Schweizerische Eidgenossenschaft
Confédération suisse
Confederazione Svizzera
Confederaziun svizra
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En Belgique, une des équipes d’hygiéne hospitaliere du CH® UCL Namur a mis a profit la semaine de la Qu ., . &
organiser une session pédagogique sous la forme d’un@cape game. Plébiscité par les professionnels soi¢ Pe rson nel des u n|tes de solins Q'b
format est désormais régulierement utilisé pour €% formations réalisées au sein du Centre de simu . 4
I"établissement. Nous découvrons ce nouvel outil ag@\ e Docteur Christine Laurent, médecin hygiéniste. 3
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Mera pour votre attentlog
“et bon Congres a tous l




